Crna Gora
Adresa: Njegoseva bb,

Ministarstvo kulture 81250 Cetinje, Crna Gora
tel: +382 41 232 571

fax: +382 41 232 572

www.mku.gov.me

Ministarstvo kulture Crne Gore, u skladu sa ¢l. 68 i &l. 70 st. 1 Zakona o kulturi
(,Sl.list Crne Gore®, br. 49/08, 16/11 i 38/12) objavljuje

KONKURS
za sufinansiranje projekata i programa iz oblasti kreativnih industrija i

naucnih istrazivanja u skladu sa Akcionim planom Programa “Kreativna
Crna Gora: Identitet, imidz, promocija” u 2019. godini

TEMA: Uspostavljanje ICT proizvoda

Ministarstvo kulture Crne Gore sufinansirace proizvode i projekte sa sljedeéim
tematskim okvirom:

1. DIZAJN IRAZVOJ VIDEO IGARA - koiji za cilj ima formiranje i afirmaciju
kreativnog sektora koji djeluje na ovom polju (scenaristi, dizajneri, animatori,
autori koncepta, programeri i sl) te uspostavljanje crnogorskog kulturnog
proizvoda izvoznog karaktera u formi video igre.

2. DIZAJN | RAZVOJ MOBILNIH APLIKACIJA — koje u fokusu imaju
inovativnu promociju i afirmaciju crnogorskog savremenog stavaralStva i
kulturne bastine.

CILJ KONKURSA je identifikacija trziSno orijentisanih projekata i proizvoda
kojima se promoviSe crnogorski kreativni sektor u oblasti ICT-a, te njihovo
plasiranje na Sire medunardono trziste.

PRAVO UCESCA na konkursu imaju autori, umjetnici, timovi i programeri koji
djeluju sektorima razvoja proizvoda, koncepta, dizajna, dramaturgije, 2D i 3D
animacije, dizajna interfejsa, programiranja i sl. kao neka od navedenih
struktura:

1) Samostalni autor i realizator, gdje je autor projekta ili proizvoda ujedno i
implementator odnosno proizvodac;

2) Autor sa eksternim realizatorom, gdje je autor idejni nosioc projekta ili
proizvoda a angaZzuje eksterno lice za implementaciju, odnosno proizvodnju;



PRIHVATLJIVE KATEGORIJE projekata i proizvoda:

1) Razvoj kampanjske ili multiplayer video igre za viSe platformi
(cross-platform);

2) Razvoj video igre za mobilne uredaje;

3) Razvoj mobilne aplikacije;

Projekat/program ili proizvod moze biti spoj jedne ili viSe navedenih kategorija,
koje sebe na prirodan i funkcionalan nacin dopunjavaju.

KARAKTERISTIKE koje projekat/program ili proizvod mora posjedovati su
sljedece:

1) Inovativnost i visoki estetski nivo u osnovnom idejnom konceptu;

2) Multifunkcionalnost i modularnost u primjeni;

3) Orijentisanost trZistu uz mogucnost serijskog plasiranja i odrZivosti;

4) Proizvodnja, implementacija ili sastavljanje proizvoda mora biti na
teritoriji Crne Gore.

PRIHVATLJIVI TROSKOVI - Ministarstvo ée na osnovu ovog konkursa
participirati u sljedec¢im kategorijama troskova:

1) Obezbjedivanje radnog ili izlozbenog prostora;

2) Obezbjedivanje osnovne opreme za rad (raCunari, opremanje radnog
prostora i sl);

3) Obezbjedivanje osnovne tehnike za proizvodnju (3D “engine”-i, licence i
sl. tehnika bitna za proizvodni proces);

4) Obezbjedivanije dijela kanala prodaje i plasmana;

5) Obezbjedivanje budzZeta za promotivne aktivnosti i oglasavanie;

6) Obezbjedivanje sredstava za Stampanje naucno-istraZivackih
publikacija.

Ukoliko je selektovani autor fiziCko lice, za potrebe relizacije ovog konkursa,
potrebno je da obezbijedi relevantnu kompaniju partnera (producenta, pravno
lice), koje ¢e u njegovo ime raspolagati dodjeljenom podrskom ili da registruje
svoju najakasnije 20 dana od dana objavljivanja rezultata ovog konkursa. Do
trenutka registracije nove kompanije, sredstva ne mogu biti opredijeljena.

Autor moZe kandidovati viSe projekata ili proizvoda pod svojim imenom a
najvise 3 (tri).

PRIJAVA NA KONKURS podrazumijeva popunjavanje formulara u prilogu
ovog Poziva ili elektronske forme na: www.creativemontenegro.net.

KRITERIJUMI VREDNOVANJA pristiglih programa/projekata ili proizvoda se
odnose prvenstveno na njegovu perspektivu odrzivosti ali i nivo estetike i
originalnosti:



1) Inovativnost i estetika proizvoda (40 poena);

2) Potencijal serijske proizvodnje i trziSna orijentisanost (30 poena);

3) Promocija kulturnog i nacionalnog identiteta (20 poena);

4) Budzet za implementaciju projekta odnosno proizvodnju proizvoda
(10 poena);

Svi selektovani projekti/programi ili proizvodi moraju biti brendirani pod
logotipom “Kreativha Crna Gora - Creative Montenegro” i plasirani na za to
relevantna trzidta i dogadaje, sa ciljem promocije i pospjeSivanja njihovog daljeg
razvoja.

Ministarstvo kulture ¢e za ove namjene obezbijediti 20.000 eura.

ROK: Prijave sa potrebnom dokumentacijom dostavljaju se zakljuéno sa
27.11.2019.godine u 12h, a odluku o izboru programa/projekata za
sufinansiranje donije¢e Ministarstvo kulture, po prijedlogu stru¢nih komisija, u
skladu sa odredbama Zakona o kulturi.

DOSTAVLJANJE DOKUMENTACIJE: Prijava sa potrebnom dokumentacijom
dostavlja se na adresu: Ministarstvo kulture, Cetinje, NjegoSeva bb ili
elektronski, putem formulara na: www.creativemontenegro.net.



Aneks 1

na KONKURS za sufinansiranje projekata i programa iz oblasti kreativnih
industrija i nauénih istrazivanja u skladu sa Akcionim planom Programa

PRIJAVA

“Kreativha Crna Gora: Identitet, imidz, promocija” u 2019. godini

TEMA: Uspostavljanje ICT proizvoda

1. Oblast za koju se autor prijavljuje (oznaciti sa X)

NAPOMENA:

Autor se moze prijaviti samo za jednu kategoriju osim u slu€ajevima kada projekat ili proizvod

proizilazi iz spoja dvije ili viSe oblasti, Sto mora biti naglaseno u opisu projekta i obrazlozeno u

prezentaciji.

Dizajn i razvoj video igara Dizajn i razvoj mobilnih aplikacija

Ostalo

2. Podaci o podnosiocu prijave

Ime i prezime autora, odnosno
naziv kompanije, nosioca prijave

Adresa i prebivaliste

PI1B/Maticni broj

Status nosioca prijave

Privredno drustvo (a.d, d.o.0)

Samostalni autor (fizicko lice) sa ekternim
proizvodacem

Preduzetnik

Samostalni autor (fizicko lice) koji je ujedno i
proizvodac

Ostalo (navesti):

Kontakt telefon

Email i web sajt

Broj Ziro raCuna i naziv banke sa
sjedistem

Ime i prezime ovlaséenog lica
(ukoliko je isto kao nosioc prijave,
ostaviti prazno)

Reference, tj. najznacajniji projekti

2016:




realizovanih u posljednje 3 godine | 2017:
(ukoliko ih autor ima) 2018:

3. Podaci o projektu ili proizvodu

Naziv proizvoda ili projekta

Mjesto realizacije projekta ili
produkcije proivoda

Kratak OPIS i sadrzaj projekta ili
proizvoda (ideja, koncept, tema)

Cili

Ocekivani period trajanja

implementacije projekta ili

proizvoda (oznaditi sa X) 2 - 4 mjeseca

6 - 10 mjeseci

12 mjeseci

Da li je realizacija projekta ve¢
zapoceta? Ako DA, navedite
postojece stanje i fazu realizacije

Cilina grupa

Ocekivani rezultati

4. Budzet za implementaciju ili realizaciju

UKUPAN budzet projekta
(EUR, bruto)

UKUPAN iznos sredstava koji se
trazi od Ministarstva

IZNOS sredstava iz drugih izvora
(sponzori, licna sredstva,
fondovi...)




Specfikacija budzeta:

Opis troska Iznos troska

UKUPNO:

5. Prezentacija proizvoda/projekta sa eksplikacijom

Autor, nosioc prijave, je u obavezi da kao prilog ovoj prijavi dostavi prezentaciju ili
elaborat projekta/proizvoda, sa prikazom prototipa, skice ili idejnog rjeSenja istog kao
i detaljno razradenog opisa. U elaboratu ili prezentaciji je neophodno navesti i procesni
segment.

Elaborat ili prezentacija moze biti dostavljena u Stampanoj formi ili elektronskoj (USB,
CD) u .pdf formatu.

6. Dodatni prilozi prijavi

- Ukoliko je autor pravno lice, neophodno je dostaviti i rjeSenje o registraciji kod
nadlazenog organa (CRPS i sl.);

- Profesionalni CV autora ili grupe autora,

- Potpisanu izjavu autora (Aneks 2), nosioca prijave, da je dostavljeni proizvod ili
projekat u cjelosti originalno djelo istog;

- Dokaz o regulisanim autorskim pravima sa autorom, odnosno nosiocem
autorskih prava, za projekte koji podrazumijevaju koriSéenje autorskih prava
koja ne pripadaju podnosiocu prijave (autorski ugovor ili pismeni pristanak
autora);

- Za korisnike sredstava sa prethodnih konkursa Ministarstva kulture - dostaviti:
detaljan narativni i finansijski izvjestaj o realizaciji sufinansiranih projekata
(informacija o realizaciji projekta, broSure, katalozi, prezentacija u Stampanim i
elektronskim medijima, fotokopija racuna, ugovora, uplatnica, potvrda i druga
finansijska dokumentacija koja se odnosi na nacin utroSka odobrenih
sredstava).

Datum:

Ime i preizime autora nosioca prijave
ili ovlad¢eno lice za zastupanje ukoliko je
nosioc prijave kompanija:




NAPOMENE:

Ukoliko podnosilac projekta konkuriSe sa viSe projekata, za svaki projekat pojedinac¢no
se dostavlja kompletna dokumentacija.

Kontakt email adresa: kreativne.industrije@mku.gov.me



Aneks 2

(Ime i prezime autora nosioca prijave) (JMBG) iz (naziv grada), pod punom
krivicnom i materijalnom odgovornos¢u, dajem sljedecu:

I1ZJAVU

da su svi predlozeni elementi, idejna rjeSenja i protitipovi u PRIJAVI ovog
konkursa moje orginalno autorsko djelo ili djelog mog tima i da kao takvo nije u
sukobu sa autorskim pravima drugih autora.

Datum i mjesto

Ime i prezime nosioca prijave
i svojerucni potpis




